RACUNALNISTVO — MULTIMEDIJA - MME
UCitelj: Nejc Premrn

Namen predmeta je uporaba raCunalnika kot multimedijske naprave za
obdelavo besedila, slik, zvoka, videa.

Pri pouku multimedije se u€enci naucijo:

e kaj je multimedija in zakaj so multimedijske predstavitve bolj
kakovostne od monomedijskih,

e obdelovati raCunalniSske slike in fotografije (gif, jpg, png ...) s
slikarskim programom,

e pripraviti zvoCne posnetke (mp3, wav ...) ter jih racunalnisko
obdelovati z audio programom,

e snemati in oblikovati videoposnetke (mp4, avi ...).

Pri tem nastanejo razli¢ni izdelki, od animacij, fotoknjig, video montaze.
Pri predmetu izdelajo tudi multimedijsko predstavitev (oblikovanje

besedila, vstavljanje slik, tabel, prehodi med prosojnicami, animacije,
zvocni ucinki ...). U€enci izdelajo lahko tudi racunalniski kviz.



