NRA_4.in 6. RAZRED_labirint_19. 5. 2020 in 26. 5. 2020

Dragi ucenci.

Ta navodila so za dve uri. Po spodnjih navodilih boste dokongali labirint.

Igrico — labirint boste po spodnjih navodilih tudi delili, da jo bom lahko tudi jaz videla.

Naloga1: USTAVLJANJE SPREMENLJIVKE CAS

V igro boste ustavili spremenljivko Cas. Cas se bo zadel $teti od zadetka igrice do
konca.

Kako boste to naredili, je predstavljeno v spodnjem posnetku:

https://video.arnes.si/portal/asset.zul?id=m2COS6g0Il[YDCSIMThiZt33

Labirint lahko Se dopolnite s kakSno svojo idejo. Seveda, Ce Zelite. ©

Naloga 2: DELITEV

Ko boste zakljucili, boste igrico - labirint Se delili. Kako to naredite je razlozeno na
spodnjem posnetku:

https://video.arnes.si/portal/asset.zul?id=x2SYTNpGGATPqgefieTIwX6V4

Rok za oddajo je 26. 5. 2020.

Ce boste pri delu potrebovali kakdno pomog, dodatna navodila, mi sporogite na moj
elektronski naslov: teja.mikuz@os-sturje.si.

Prijetno ustvarjanje vam zZelim.
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