
 

 

1. 

MEDSEBOJNO ODVISNE KOLIČINE 

1. Ponovimo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2. PRIMER. 

 

 

 

 

 

 

3. PRIMER. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

2. 

FUNKCIJA IN GRAF FUNKCIJE 

1. Kaj je funkcija? 

 

2. PRIMER 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Po besedilu zapiši funkcijski predpis. 

 

3. PRIMER 2. 

Dan je funkcijski predpis 𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1. 

Izračunaj vrednosti 𝑓(−1), 𝑓(0), 𝑓(1), in 𝑓(3), ter nariši graf dane funkcije. 

Vstavimo namesto x število 1. 



 

 

3. 

Najprej izračunajmo vrednosti funkcije. 

 𝑓(−1) pomeni, da v naš zapis 𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1, namesto spremenljivke x vstavljamo vrednost -1. 

 

Torej:   𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1 

   𝑓(−𝟏) = 2 ∙ (−𝟏) − 1 = −2 − 1 = −𝟑  𝒇(−𝟏) = −𝟑   

 𝑓(0) pomeni, da v naš zapis 𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1, namesto spremenljivke x vstavljamo vrednost 0. 

 

Torej:   𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1 

   𝑓(0) = 2 ∙ (0) − 1 = 0 − 1 = −𝟏   𝒇(𝟎) = −𝟏 

 𝑓(1) pomeni, da v naš zapis 𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1, namesto spremenljivke x vstavljamo vrednost 1. 

 

Torej:   𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1 

   𝑓(1) = 2 ∙ (1) − 1 = 2 − 1 = 𝟏   𝒇(𝟏) = 𝟏 

 𝑓(3) pomeni, da v naš zapis 𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1, namesto spremenljivke x vstavljamo vrednost 3. 

 

Torej:   𝑓(𝑥) = 2𝑥 − 1 

   𝑓(3) = 2 ∙ (3) − 1 = 6 − 1 = 𝟓   𝒇(𝟑) = 𝟓 
 

Izračunane vrednosti vstavimo v preglednico.  

 

       Dobimo 4 točke: (−1, −3),   (0, −1),   (1,1),   (3,5) 

 

 

             𝑓(𝑥) = 𝑦 … 𝑓(−𝟏) = −𝟑 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Narišemo koordinatni sistem in 

upodobimo naše 4 točke. 

 

Skozi upodobljene točke 

narišemo graf funkcije. 

 



 

 

4. 

4. VAJA 

 a) Izračunaj vrednosti funkcije 𝒇(𝒙) = 𝟕𝒙 − 𝟓.  b)* Določi, za katero vrednost spremenljivke x   

                                                                                            

                 je vrednost funkcije 𝒇(𝒙) = 𝒙 − 𝟑 enaka 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Dopolni preglednico in nariši graf funkcije 𝒇(𝒙) = 𝒙𝟐 − 𝟏. 

 
 

 Po besedilu zapiši predpise funkcij. Pomagaj si s PRIMER 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

5. 

 Izračunaj vrednosti funkcije. Pomagaj si s PRIMER 2, zgoraj pri razlagi. 

 
 

 **Nariši graf funkcije 𝒇(𝒙) = 𝒙𝟐 + 𝟑. 
 

1. Najprej izpolni preglednico.                                      2. Izbrana števila vstavljaj v predpis. 

                                                                                           

x 𝒇(𝒙) = 𝒙𝟐 + 𝟑 (𝑥, 𝑦) 

                                                                                       

   

   

   

   

 

         4. Sam izberi 5 poljubnih realnih števil (ne prevelikih vrednosti), izbiraj v množici ℤ. 
 

         5. Točke upodobi v koordinatni sistem in jih poveži. 

 

3. Izpiši 5 točk, ki si jih dobil: 

_____________________________ 


